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uint8 t* ssdv_get data()

{

//

//

stat
int
int
if (s
offn
{

}
if (s
{

}

else

{
}

retu

ic uint8 t ssdv_data[SSDV_DATA LEN]; // SSDV Datenarray pro Ubertragung
char zaehler; // Zahler fiir GroRe des Sendearrays

oF // byteweises einlesen der codierten Bilddaten
sdv_packet==0) // Falls neue Ubertragung dekodiere Bild und

e Dateil

ssdv_encode picture();
ssdv_datei=fopen ("SSDV_DATA","r");

sdv_datei != NULL) // Solange das Bildende nicht erreicht

char zaehler=0;

ssdv_data[0] = 'S';

ssdv_data[l] = 'S';

ssdv_data[2] = 'D';

ssdv_data[3] = 'V';

char zaehler=4;

while (char zaehler<SSDV DATA LEN) // SSDV Array charweise gefiillt bis

maximaler Lange erreicht
{
c=fgetc (ssdv_datei);
ssdv_data[char zaehler]=c;
char zaehler++;
printf ("%i ", c);
if (c==EOF) // Ende der Datei erreicht vor maximaler Lange
{
break;
}
}
printf ("\n");
ssdv_packet++;

if (c==EOF)

{
fclose (ssdv_datei); // SchlieBen der Datei (wichtig fiir
Neubeschreiben)
ssdv_packet=0; // Setze Zihler auf Null
ssdv_datei=NULL; // Setze Zeiger auf Null
printf ("SSDV: Ubertragung beendet... \n");

system("sudo rm SSDV_DATA");
if (ssdv_index==255)
{
ssdv_index=0;
}

else

{
ssdv_index++; ;
}
}

else

{
printf ("SSDV: ID %i - Packet %i... \n",ssdv_index, ssdv packet);

}

printf ("SSDV: Datei nicht gefunden!\n");

rn ssdv_data;



